
 

Bedienungsanleitung: So ist das Anlegen der MaskONEv3 ganz einfach 

Mit der Weiterentwicklung der VR MaskONE zur Version v3 ist die Anwendung nun noch einfacher 

und flexibler geworden: 

Mit jeweils 3 verschiedenen Ohröffnungen (E) kann die Maske von Personen mit unterschiedlicher 

Kopfgröße bequem angewendet werden. Die VR MaskONEv3 ist in zwei Teile gegliedert: Die  

eigentliche Maske mit den Augenöffnungen (D) und darüberliegend ein ovaler Haltebügel (A), 

welcher der Maske zusätzlichen Halt verleiht. 

 

A ovaler Halte- 

 bügel 

B Kopf-Lasche 

C Nasen-Lasche 

 

 

D Augen- 

 öffnungen 

E Ohröffnungen 

 

Drehen Sie die VR MaskONEv3 so, dass die 

matte/raue Seite zu Ihnen zeigt. Dabei sollte 

der ovale Haltebügel (A) nach oben zeigen.  

 Setzen Sie die VR MaskONEv3 an der Nase an 

und ziehen Sie mit der anderen Hand den 

ovalen Haltebügel (A) über den Kopf ... 

Greifen Sie mit dem Zeigefinger und Daumen 

Ihrer beiden Hände die Kopf-Lasche (B) und 

die Nasen-Lasche (C). Die Kopf-Lasche (B) ist 

halbkreisförmig in der Mitte des ovalen Hal-

tebügels (A), die untere Lasche in der Mitte 

unterhalb des Nasenbereichs (C). 

 
 

… bis die Maske von selbst an Ihrem Kopf hält. 
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Richten Sie die VR MaskONEv3so aus, dass Ihre 

Augen in etwa mittig zu den beiden Augenöff-

nungen (D) sitzen.  

Mit dem Zeigefinger fahren Sie in der jeweili-

gen passenden Ohröffnung (E) der Maske an 

Ihrem Ohrläppchen entlang nach unten und 

hängen damit die Maske hinter Ihrem Ohr ein. 

Die kleine und größere der 3 Ohröffnungen 

sind zum Teil vorgestanzt. Mit dem Finger las-

sen sich diese leicht durchgängig öffnen. 

 
Wichtiger Hinweis: Nun richten Sie die Maske 

final so aus, dass Ihre Augenbrauen frei liegen 

und Ihr Seefeld völlig frei bleibt. So vermeiden 

Sie Beeinträchtigungen im Nasenbereich. 

Setzen Sie nun die VR-Brille wie gewohnt auf. 

Achten Sie beim Aufsetzen darauf, die VR Mas-

kONEv3 nicht zu verschieben. 

Die VR MaskONEv3 passt von ihrer Form zu al-

len gängigen VR-Brillen. 

Maßanfertigung nach Ihren Wünschen 

Gerne fertigen wir die VR MaskONEv3 nach  

Ihren individuellen Maßangaben für Sie an. 

Fordern Sie dazu ein individuelles Angebot an. 

VR MaskONEv1 für spezielle Fälle 

Für einen fest umrissenen Nutzerkreis kann 

unsere VR MaskONEv1, die in vier verschiede-

nen Festgrößen erhältlich ist (XS, S, L, XL), eine 

gute Lösung sein. Diese Maske kann vom je-

weiligen Nutzer auch 2-3 Mal genutzt werden. 

Lösung für Brillenträger 

In vielen VR Brillen ist das Tragen einer Brille 

gar nicht oder nur unter bestimmen Einschrän-

kungen möglich. 

Mit dem VR-Sehhilfe-Set, das es mit verschie-

denen Dioptrienwerten gibt, kann in den aller-

meisten Fällen eine sehr gute Lösung erzielt 

werden. 

Auf individuellen Wunsch erhalten Sie die  

VR-Sehhilfe in Ihrer individuellen Seestärke 

von einem Optikermeister. 

 

Danach wiederholen Sie den Vorgang mit dem 

anderen Ohr. 

 

 

Mit dem ovalen Haltebügel (A) können sie fle-

xibel den Halt der Maske einstellen. 
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